Karta pracy nr 4. Klasa 7. Podrecznik str. 53

Praca na warstwach w programie GIMP.

Doskonalac prace na warstwach wykonamy fotomontaz. W srodku bieszczadzkich potonin
umiescimy kuter rybacki, dorysujemy tez zachodzace storice. Nasza gotowa praca bedzie
wygladata tak:

LA

1. Zapisz nha swoim kompu erZewa lik| d éwiczenia do arty nr4.

Zanim rozpoczniemy prace z Gimpem to zmodyfikujemy zdjecie przedstawiajgce kuter.
Wykorzystamy do tego sztuczng inteligencje.
2. Otworz przegladarke internetowa i wyszukaj strong umozliwiajaca usuwanie tta ze zdjec.
3. Przy pomocy wyszukanej strony usun tto ze zdjecia z kutrem, efekt zapisz na swoim
komputerze (Najczesciej efekt bedzie dostepny w folderze Pobrane)
4. Otworz program GIMP i utwdrz nowy rysunek o rozmiarach 1920 x 1080 z przezroczystym
ttem.
5. Wybierz Plik => Otwdrz jako warstwy i otworz plik przedstawiajacy Bieszczady
6. Wybierz Plik => Otworz jako warstwy i otworz plik przedstawiajacy kuter z usunietym
ttem.
7. Przeksztat¢ warstwe z ttem aby wygladata podobnie do tego we wzorze. (Odbij, zmienh
rozmiar)
8. Utwodrz nowa warstwe (Warstwa => Nowa) i nadaj jej nazwe Storice.
9. Na nowej warstwie narysuj stonce korzystajgc z zaznaczenia eliptycznego.
10. Usun zaznaczenie (Zaznaczenie => Brak)
11. Na warstwie Stonhce wybierz Filtry => Rozmycie => Rozmycie Gaussa
12. Dopasuj promien rozmycia tworzgc zachodzace storice.
13. Zmien przezroczystos$é warstwy storice.
14. Zaznacz obraz i wykadruj do zaznaczenia.
15. Wyeksportuj obraz do pliku warstwy.jpg
a. Wybierz Plik => Wyeksportuj jako ...
b. Zapisz nazwe pliku warstwy.jpg i kliknij Wyeksportuj
c. W kolejnym okienku kliknij Wyeksportuj
16. Zapisz plik pod nazwag warstwy w folderze Dokumenty

Wszystkie pliki sg dostepne na stronie: sp1karczew.edu.plw zaktadce ,,Dla uczniéw”
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