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Praca na warstwach w programie GIMP. 
Doskonaląc prace na warstwach wykonamy fotomontaż. W środku bieszczadzkich połonin 
umieścimy kuter rybacki, dorysujemy też zachodzące słońce. Nasza gotowa praca będzie 
wyglądała tak: 

1. Zapisz na swoim komputerze dwa pliki do ćwiczenia do karty nr 4. 
Zanim rozpoczniemy pracę z Gimpem to zmodyfikujemy zdjęcie przedstawiające kuter. 
Wykorzystamy do tego sztuczną inteligencję. 

2. Otwórz przeglądarkę internetową i wyszukaj stronę umożliwiająca usuwanie tła ze zdjęć. 
3. Przy pomocy wyszukanej strony usuń tło ze zdjęcia z kutrem, efekt zapisz na swoim 

komputerze (Najczęściej efekt będzie dostępny w folderze Pobrane) 
4. Otwórz program GIMP i utwórz nowy rysunek o rozmiarach 1920 x 1080 z przezroczystym 

tłem. 
5. Wybierz Plik => Otwórz jako warstwy i otwórz plik przedstawiający Bieszczady 
6. Wybierz Plik => Otwórz jako warstwy i otwórz plik przedstawiający kuter z usuniętym 

tłem. 
7. Przekształć warstwę z tłem aby wyglądała podobnie do tego we wzorze. (Odbij, zmień 

rozmiar) 
8. Utwórz nową warstwę (Warstwa => Nowa) i nadaj jej nazwę Słońce. 
9. Na nowej warstwie narysuj słońce korzystając z zaznaczenia eliptycznego. 
10. Usuń zaznaczenie (Zaznaczenie => Brak) 
11. Na warstwie Słońce wybierz Filtry => Rozmycie => Rozmycie Gaussa 
12. Dopasuj promień rozmycia tworząc zachodzące słońce. 
13. Zmień przezroczystość warstwy słońce. 
14. Zaznacz obraz i wykadruj do zaznaczenia. 
15. Wyeksportuj obraz do pliku warstwy.jpg 

a. Wybierz Plik => Wyeksportuj jako … 
b. Zapisz nazwę pliku warstwy.jpg i kliknij Wyeksportuj 
c. W kolejnym okienku kliknij Wyeksportuj 

16. Zapisz plik pod nazwą warstwy w folderze Dokumenty 


