Karta pracy nr 3. Klasa 7.

Podrecznik str. 50

Przeksztatcenia w programie GIMP. Q

Program Gimp umozliwia przeksztatcenia (obroty, odbicia, rozcigganie) . Przeksztatcenie moze
by¢ realizowane na catym obrazie na wybranej warstwie lub na zaznaczonym obszarze.

Podwadjny portret.

Wykonamy montaz, ktéry da efekt podwojnego portretu.
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Zapisz na swoim komputerze plik do é¢wiczenia do karty nr 3.

Utwérz nowy plik w programie gimp o rozmiarach 1920 x 1080 z przezroczystym ttem.
Wybierz Plik => Otwdrz jako warstwy... i otwoérz plik pobrany do éwiczenia.

Powtorz pkt 3.

Mamy teraz trzy warstwy: tto oraz dwie warstwy z portretem, przesun warstwy z
portretem tak aby byty obok siebie.

Ustaw jako aktywna warstwe po lewej stronie.

Wybierz Warstwa => Przeksztatcenia => Odbij poziomo

Nasza warstwa ma biate tto, ktérego nalezy sie pozbyc¢.

Do usuniecia tta wykorzystamy narzedzie R6zdzka. Pozwala ono zaznaczy¢ na warstwie
wszystkie elementy o zblizonym kolorze.

Wybierz narzadzie R6zdzka i kliknij na warstwie na biate tto.

Usun zaznaczony obszar przyciskiem Delete.

Usunh zaznaczenie: wybierz Zaznaczenie => Brak.

Przesun warstwy tak aby utworzyty docelowy ksztatt.

Zaznacz obydwie postacie zaznaczeniem prostokatnym i wybierz Obraz => Kadruj
wedtug zaznaczenia.

Wypetnij warstwe tto biatym kolorem.

Zapisz plik pod nazwa przeksztatcenia w folderze Dokumenty.

Wszystkie pliki sg dostepne na stronie: sp1karczew.edu.plw zaktadce ,,Dla uczniéw”
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