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Figury geometryczne w programie GIMP.

Program GIMP to bezptatne, rozbudowane narzedzie do tworzenia i edytowania grafiki rastrowe;.
Nauke rysowania figur geometrycznych wykonamy tworzgc kompozycje ztozong z symboli
znakéw drogowych.

Kazdy znak bedziemy rysowali na nowej warstwie, co pozwoli na naprawe ewentualnych bteddw.
Otworz program GIMP i utwdérz nowy rysunek o wymiarach 1920 x 1080 px z przezroczystym ttem.

Nowy rysunek tworzy domyslnie pierwszg warstwe, na niej narysujemy pierwszy znak — zakaz
ruchu.

Odszukaj w internecie wyglad znaku ,,Zakaz ruchu w obu kierunkach”

Poniewaz kolejne warstwy naktadajg sie na siebie, nasz pierwszy znak narysujemy w lewym
gornym rogu rysunku.

Rysujemy znak ,,Zakaz ruchu w obu kierunkach”

1. Wybierz narzedzie zaznaczania eliptycznego i w lewym gérnym rogu wykonaj
zaznaczenie w ksztatcie kota.

2. Ustaw rozmiar zaznaczenia na 260 na 260 oraz potozenie na 50 na 50 (w lewym dolnym

rogu ekranu)

Wypetnij zaznaczenie czerwonym kolorem.

Wykonaj drugie zaznaczenie eliptyczne o wymiarach 220 na 220 i potozeniu 70 na 70.

Wypetnij drugie zaznaczenie kolorem biatym. Powstat rysunek znaku zakazu ruchu.

Zastanow sie jak zostaty obliczone wymiary i potozenie wewnetrznego zaznaczenia.

U

Rysujemy znak ,,Zakaz zatrzymywania”

1. Drugi znak narysujemy na nowej warstwie. Wybierz menu ,Warstwa” i
polecenie ,,Nowa warstwa”.

2. Nazwij warstwe ,,Zakaz zatrzymywania” i kliknij OK

3. Dostepne w pliku warstwy sg widoczne w prawym dolnym rogu
programu.

4. Pracujac na kilku warstwach ZAWSZE UPEWNIJ SIE ZE JEST
ZAZNACZONA WARSTWA NA KTOREJ CHCESZ PRACOWAC.

5. Majac zaznaczona jako aktywng warstwe ,,Zakaz zatrzymywania” wykonaj zaznaczene
eliptyczne o rozmiarze 260 na 260 i potozeniu 350 na 50

6. Wypetnij zaznaczenie kolorem czerwonym.

7. Wykonaj kolejne zaznaczenie eliptyczne o rozmiarze 200 na 200 i potozeniu 380 na 80.
Wypetnij zaznaczenie kolorem ciemnoniebieskim.

8. Wykonaj zaznaczenie prostokatne o wymiarach 210 na 30 i potozeniu 375 na 165,
wypetnij to zaznaczenie kolorem czerwonym — otrzymalismy poziomy pasek.

9. Wykonaj zaznaczenie prostokatne o wymiarach 30 na 210 i potozeniu 465 na 75, wypetnij
to zaznaczenie kolorem czerwonym — otrzymaliSmy pionowy
pasek.

10. Usun pedzlem z czerwona farbg ewentualne pozostatosci po
niebieskim kolorze.

11. Wybierz menu Warstwa => Przeksztatcenie => Dowolny obrot.
Obré¢ warstwe 0 45 stopni.
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12. Przesun warstwe tak aby znaki znalazty sie obok siebie.

Rysujemy znak ,,Ustgp pierwszenstwa”

Rysowanie wielokatow w Gimp-e jest proste. Mamy do tego specjalne narzedzie.

1. Otwdrz kolejno: Filtry => Renderowanie => Gfigury.
Ten filtr umozliwia rysowanie réznych figur geometrycznych —w tym
wielokagtéow foremnych. My potrzebujemy tréjkat rownoboczny,
czyli wielokat foremny o 3 wierzchotkach.

2. Ustawiamy Wielokat foremny, 3 wierzchotki, kolor na czerwony i
wypetnienie na zo6tty.

3. Rysujemy w okienku filtra tréjkat.

4. Klikamy zamknij.

Dopasujemy wielko$é naszego znaku do poprzednich.

5. Upewnij sie ze masz zaznaczona warstwe ze znakiem Ustgp pierwszenstwa. Najczesciej
bedzie nazwana GFig.

6. Przytrzymujac klawisz Shift nacisnij klawisz s —wtaczyliSmy skalowanie warstwy.

7. Ztap za naroznik warstwy i odpowiednio ja pomniejsz. Po uzyskaniu docelowej wielkoSci
nacisnij klawisz enter. Mozesz te operacje powtdrzyé, az osiggniesz zamierzony efekt.

8. Umies¢ znak obok dwdch pozostatych.

9. Zapisz plik pod nazwa znaki w folderze Dokumenty
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