
Karta pracy nr 5. Klasa 4.   

KARTA OCENIANA! 
Malowanie po ekranie 

 

Otwórz program Paint i przygotuj rysunek według 
poniższych wskazówek: 

1. Wykorzystując kształt „krzywa” wykonaj pierwszy 
element sowy. 

 

2. Zaznacz narysowany fragment zaznaczeniem 
przezroczystym, skopiuj, wklej i przerzuć w 
poziomie. 

3. Połącz obie części sowy: 

 
4. Utwórz oczy złożone z kół za pomocą narzędzia 

„owal”. Mniejsze koło wypełnij kolorem czarnym. 

 

5. Wykonaj dziób: narysuj linię pionową 
wychodzącą z pomiędzy oczu i dwie linie od oczu 
do linii pionowej. Usuń wystająca linię pionową i 
pokoloruj dziób na czarno. 

 
6. Narysuj kontur głowy narzędziem „krzywa” o 

grubości 5px. 

 
7. Utwórz 9 identycznych piórek i rozmieść je jak na 

rysunku poniżej: 

 
8. Pokoloruj sowę według wzoru poniżej: 

 
9. Zapisz plik w folderze dokumenty pod nazwą 

sowa.png 


