Karta pracy nr 5. Klasa 4.

KARTA OCENIANA!
Malowanie po ekranie

Otwodrz program Paint i przygotuj rysunek wedtug
ponizszych wskazdéwek:

1. Wykorzystujac ksztatt ,,krzywa” wykonaj pierwszy

element sowy.
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2. Zaznacz narysowany fragment zaznaczeniem
przezroczystym, skopiuj, wklej i przerzu¢ w
poziomie.

3. Potagcz obie czesci sowy:
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4. Utworz oczy ztozone z két za pomoca narzedzia
»owal”. Mniejsze koto wypetnij kolorem czarnym.
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5. Wykonaj dziéb: narysuj linie pionowa
wychodzgca z pomiedzy oczu i dwie linie od oczu
do linii pionowej. Usun wystajgca linie pionowg i
pokoloruj dziéb na czarno.
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6. Narysuj kontur gtowy narzedziem ,krzywa” o
grubosci 5px.
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7. Utwoérz 9 identycznych pidrek i rozmiesé je jak na
rysunku ponizej:
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8. Pokoloruj sowe wedtug wzoru ponizej:

9. Zapisz plik w folderze dokumenty pod nazwa
sowa.png



