Karta pracy nr 2. Klasa 4. Podrecznik str. 66 - 68

Jak sprytnie tworzy¢ rysunki

Aby przyspieszy¢ i utatwic sobie prace w programie paint mozna zastosowac kopiowanie,
wklejanie i obracanie fragmentow rysunku.

Wykonamy teraz taki rysunek:

Zauwaz, ze nasz rysunek sktada sie z trzech kolorowych prostokatéw.
Narysujemy jeden z nich, nastepnie skopiujemy, wkleimy i odpowiednio - _
obrocimy kolejne dwa prostokaty. Do zaznaczenie postuzy nam narzedzie - :;:aczemwzemme
»Wybierz” o ksztatcie prostokata. W Usui Delete
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{4 Dowolna forma

B8 Zaznacz wszystko Ctrl+A
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Po narysowaniu pierwszego prostokata, nalezy go zaznaczyC iwybra¢ = m was anev |
pOlecenie ' Kopiuj” Z menu EdthJ 10 Kopiowanie widocznych warstw  Ctrl+Shift+C

Nastepnie z meny Edytuj wybieramy polecenie ,,Wklej”. Wklejong - -
kopie naszego prostokata obracamy za pomoca narzedzia ,,Obro¢” b .

W ten sam sposdéb postepujemy z trzecim prostokatem,
obracajac go o0 90 stopni w lewo. 8 2L A g
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Zapisz plik pod nazwag prostokaty.png w folderze Dokumenty. ——

/%) Obréé
Jak wykonac¢ taki rysunek mozesz obejrze¢ na filmie . ©)
»Kopiowanie i obracanie w programie Paint” “’.:D:

Zastosowanie ksztattéw Owal i Krzywa.

Na stronach 66-68 podrecznika jest opisany sposéb utworzenia _—"_ "~
rysunku przedstawiajgcego oko. Wykonaj ze str.

68. Opis wykonania krok po kroku znajduje sie w podreczniku
na str. 66 — 68, jest tez dostepny w filmie ,,Rysujemy oko”.

Gotowy rysunek zapisz w folderze Dokumenty pod nazwa oko.png.

* Wszystkie pliki sg dostepne na stronie: sp1karczew.edu.pl w zaktadce ,,Dla uczniow”



